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K DY  N Á S T R O J  V Y U Ž I J E T E?

Stojíte před novým zásadním projektem. V týmu o

něm mluvíte a každý si ho představuje jinak. Nebo
nevíte, které vaše kompetence nahradí AI.

Nástroj: Simon Wardley, Wardley Maps · ŘEŽ · canvas 3 · strategickyrez.cz

Nahoru napište jednoho uživatele a jednu jeho potřebu.1

Pod ni pište komponenty: cokoliv, co jde napsat jako podstatné jméno.
Čím níž komponenta leží, tím míň ji uživatel vidí.

2

Každou komponentu zařaďte do fáze, ve které k ní dnes skutečně
přistupujete. Neřešte budoucnost ani to, jak to dělají ostatní.

3

Komponenty spojte čarami. Každá čára vede k tomu, co ta komponenta
pod sebou potřebuje.
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1 · geneze 2 · na míru 3 · produkt 4 · komodita
vzácné, stavíte to od nuly znalost je u lidí koupíte nebo pronajmete standardní, rozhoduje cena

EVOLUCE

Mapa je vždy subjektivní a nepřesná. Je to vlastnost všech map, nikoliv chyba.

https://medium.com/wardleymaps

