WardIEVho map\[ Karta 4 - kapitola 5 knihy REZ

KDY NASTROJ VYUZIJETE? 1 Nahoru napiste jednoho uzivatele a jednu jeho potrebu. 3 Kazdou komponentu zafadte do faze, ve které k ni dnes skute¢né
Stojite pfed novym zasadnim projektem. Vtymuo 2 Pod ni piste komponenty: cokoliv, co jde napsat jako podstatné jméno. pristupujete. NefeSte budoucnost ani to, jak to délaji ostatni.

ném mluvite a kazdy si ho predstavuje jinak. Nebo Cim niz komponenta lezi, tim mif ji uzivatel vidi. 4 Komponenty spojte ¢arami. Kazda ¢ara vede k tomu, co ta komponenta
nevite, které vase kompetence nahradi Al. pod sebou potfebuje.
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1-geneze 2 - namiru 3 - produkt 4 - komodita EVOLUCE

vzacné, stavite to od nuly znalost je u lidi koupite nebo pronajmete standardni, rozhoduje cena

Mapa je vZdy subjektivni a nepfesna. Je to vlastnost viech map, nikoliv chyba.

Nastroj: Simon Wardley, Wardley Maps - REZ - canvas 3 - strategickyrez.cz


https://medium.com/wardleymaps

